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As reações de oxirredução (REDOX), são caracterizadas pela transferência de elétrons entre 
substâncias químicas e são fundamentais para entender fenômenos do cotidiano como o 
funcionamento de pilhas e baterias, processos de combustão, reações biológicas, dentre outros1. 
No entanto, esse conteúdo costuma apresentar um alto grau de complexidade para os alunos, 
devido à combinação de conceitos teóricos abstratos e cálculos matemáticos, o que 
frequentemente resulta em desmotivação e dificuldades de aprendizagem2. Diante desse cenário, 
o uso de metodologias ativas3, como jogos didáticos, surge como alternativa eficaz para tornar o 
ensino mais dinâmico, participativo e acessível. O jogo educacional “R3D0X” é uma ferramenta 
didática desenvolvida como estratégia de apoio no processo de ensino-aprendizagem em Química, 
com ênfase no conteúdo de reações REDOX. Desenvolvido por alunos do curso de Licenciatura em 
Química do Instituto Federal do Pará – Campus Belém, o jogo tem como principal objetivo facilitar 
a compreensão desse tema entre estudantes do 2º e 3º ano do Ensino Médio, em conformidade 
com os objetivos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)4. O R3D0X foi desenvolvido como uma 
adaptação criativa do conhecido jogo de cartas UNO, com o intuito de proporcionar uma experiência 
educativa, divertida e envolvente. O R3D0X contém 196 cartas, distribuídas da seguinte forma: 84 
cartas numeradas de -10 a +10, 84 cartas com diferentes substâncias químicas, 12 cartas com 
fatores de multiplicação (2×, 3× e 5×), 4 cartas de bloqueio, 4 cartas de reverso e 8 cartas de troca 
de cor. As cartas apresentam um design exclusivo com paleta de diferentes cores (preto, lilás, 
vermelho, verde-neon e amarelo); mas com um diferencial importante: foram desenvolvidas com 
elementos visuais adicionais símbolos padrões que garantem a acessibilidade para pessoas com 
daltonismo, promovendo inclusão e equidade no processo de aprendizagem. A jogabilidade 
preserva as principais características do UNO5, o que facilita a familiarização dos alunos com as 
regras e permite que se concentrem nos desafios químicos propostos. Ao longo da partida, os 
estudantes praticam cálculos de NOX e aplicam conceitos de oxirredução em situações simuladas, 
fortalecendo suas habilidades cognitivas e o domínio do conteúdo de forma descontraída. 
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