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Introducio

O ensino de Quimica no nivel superior apresenta inimeros desafios, sobretudo no que
se refere a adaptagdo dos calouros ao ritmo e a complexidade dos componentes curriculares.
Esse cenario ¢ agravado pela natureza abstrata de diversos conceitos e pela necessidade de
integrar teoria e pratica de forma significativa. Entre os topicos iniciais da Quimica Orgéanica,
o estudo dos hidrocarbonetos ocupa papel central, pois trata da base estrutural para o
entendimento de compostos organicos mais complexos, exigindo do estudante raciocinio
l6gico, dominio de nomenclatura e compreensao de classificagdes quimicas (Alves; Sangiogo;
Pastoriza, 2021).

De acordo com Costa ef al. (2017, p. 31), “o uso de tecnologias digitais, aliadas a
metodologias diferenciadas, possibilita o aprendizado de forma mais motivadora e
participativa”, isso favorece o desenvolvimento especialmente daqueles alunos que apresentam
dificuldades na aprendizagem por métodos exclusivamente expositivos. Nesse sentido, o
avanco das Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo (TICs) e a consolidacdo de
metodologias ativas vém oferecendo alternativas pedagogicas capazes de transformar a
dindmica da sala de aula, estimulando a autonomia e a participacao discente.

Entre essas estratégias, a gamificacdo, entendida como a aplicacdo de elementos de
jogos em contextos ndo ludicos, tem se destacado pela capacidade de promover ambientes de
aprendizagem mais dinamicos, interativos e construtivos. Cardoso e Messeder (2021, p. 671)
reforgam que “a gamificagdo promove engajamento, motivacdo e interacdo entre alunos e
professores”, o que contribui para a construgdo de um aprendizado mais marcante e envolvente,
onde o principal objetivo do ensino se concentra no exercicio do protagonismo estudantil.

Nesse contexto, o “Kahoot!” (plataforma de quiz on-line) surge como uma dessas
ferramentas inovadoras, oferecendo aos alunos a possibilidade de interagir com o contetido por
meio de desafios e competicdes em tempo real. Alves e Urcezino (2023, [s.p.]) relatam que “o
Kahoot! permitiu que os alunos participassem ativamente das aulas, criando um ambiente
descontraido e propicio a aprendizagem”, isso permite visualizar o potencial dessa ferramenta
no ensino superior, evidenciando que ¢ possivel transformar a sala de aula em um espago de
desenvolvimento intelectual, por intermédio da intera¢do que a plataforma proporciona.

Pesquisas apontam ainda que, ao associar momentos de revisdo a recursos interativos,
ha um impacto positivo na consolidagao dos conteudos. Silva ef al. (2023, [s.p.]) observaram
que “aproximadamente 90% dos participantes afirmaram que o Kahoot! facilitou a
compreensdo do conteudo ministrado” em atividades que mesclavam aula expositiva e quiz.
Nessa perspectiva, esse efeito pode ser explicado pelo fato de que a gamificagdo, além de
despertar interesse, também favorece a memorizacdo por meio de repeticdes e reforcos
positivos, que estabelecem um processo de ensino-aprendizagem muito mais abrangente, capaz
de alcancar pessoas com diferentes niveis de conhecimento.
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Apesar dos resultados promissores descritos na literatura, ainda sdo escassos 0s
trabalhos que abordam o uso de gamificagdo, especificamente do Kahoot!, no ensino inicial de
Quimica Organica, com foco nos hidrocarbonetos. Considerando essa lacuna, este estudo teve
como objetivo aplicar o Kahoot! como ferramenta de engajamento apos uma aula expositiva
sobre hidrocarbonetos e suas classificagdes, para calouros do curso de Licenciatura em
Quimica, investigando a influéncia da plataforma no engajamento, na interagcdo e na retencao
do conteudo abordado.

Material e Métodos
A proposta metodoldgica foi desenvolvida como um relato de experiéncia, aplicada a
um grupo de 15 alunos ingressantes no curso de Quimica da Universidade do Estado do Par4,
no campus XVI - Barcarena. A amostra incluiu os calouros ingressantes de 2025 e estudantes
da turma de 2023, com idades entre 18 e 43 anos. O universo amostral para a avaliagcdo da
metodologia foi composto por 15 alunos participantes que responderam o formulario. E para a
aplicagcdo, os recursos utilizados incluiram slides explicativos, quadro branco, projetor
multimidia e a versdo gratuita da plataforma Kahoot! para que todos pudessem acessar
gratuitamente (via dispositivos moveis).
O processo de elaboragdo desta abordagem foi estruturado em quatro etapas:
1. “Apresentacdo tedrica: Introducao ao conteudo de hidrocarbonetos, com explicagdes
dialogadas e exemplos praticos (20-30 min).”
2. “Elabora¢do do quiz: Criagdo de um questionario com 15 perguntas de multipla
escolha, com tempo limitado para cada resposta.”
3. “Aplicacao do quiz: Participagdo individual ou em duplas, utilizando dispositivos
moveis para acessar a plataforma (15-20 min).”
4. “Avaliacao da metodologia: Aplicagdo de um formulario para coletar impressoes de
cada pergunta que foram repassadas para os alunos sobre a atividade e sua aplicabilidade
futura.”

Resultados e Discussao

Ao analisar a utilizacao do Kahoot!, observaram-se resultados bastante positivos, como
o aumento da motivacao dos discentes. Destacou-se a preocupacgdo de cada aluno em aprender
e assimilar o conteudo apresentado durante a aplicagdo. Considerar esse aspecto € de suma
importancia, pois evidencia que essa metodologia contribui para o desenvolvimento de diversas
habilidades, como o raciocinio rdpido para interpretar as questdes e, posteriormente, tomar
decisdes. Outro fator extremamente benéfico notado durante a aplicagdo, foi a interagdo dos
graduandos que proporcionou uma espécie de “disputa” para a conquista do pddio no quiz;
claro, tudo isso com muita leveza, contribuindo para a constru¢do de um ambiente colaborativo
e aconchegante.

A praticidade do quiz foi crucial para a identificacdo das dificuldades enfrentadas por
alguns alunos que precisavam e ainda precisam de reforgo, principalmente em um contexto de
ensino superior onde, por vezes, as necessidades de aprendizado individuais ndo sdo
plenamente atendidas. Nesse contexto, com o objetivo de mensurar de forma mais precisa o
nivel de satisfacdo dos alunos, suas impressdes sobre a aplicagdo e a possibilidade de
reproduzirem a atividade futuramente, elaborou-se um formuladrio para coletar essas
informacodes diretamente junto aos discentes. Os dados obtidos, apresentados no Grafico 1,
confirmam as observagdes qualitativas e indicam uma elevada aprovacdo da metodologia por
parte dos estudantes.
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Figura 1 - Percepgao dos participantes sobre a atividade
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Fonte: Autoria propria (2025).

A experiéncia evidenciou que o Kahoot! se mostrou uma estratégia eficaz para ampliar
o interesse e a participacdo dos alunos nas aulas de Quimica, uma vez que até mesmo os mais
retraidos demonstraram maior engajamento durante a atividade, favorecendo a construcao de
um ambiente de aprendizagem positivo e cooperativo em sala de aula. Contudo, ¢ importante
destacar que, embora a ferramenta seja valiosa para revisdo e fixacdo de conteudos, ela ndo
substitui a profundidade das abordagens teéricas tradicionalmente empregadas.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de considerar o nivel de inclusdo digital
no contexto em que a atividade foi aplicada, pois o acesso a internet e a dispositivos moveis
torna-se essencial para sua realizacdo. Em cenarios com limitagdes nesse sentido, recomenda-
se a adaptacdo da proposta para atividades em duplas ou por meio de quizzes impressos,
garantindo, assim, que todos os estudantes possam vivenciar essa experiéncia académica.

Conclusoes

Diante deste relato de experiéncia, conclui-se que a inser¢ao do Kahoot! como recurso
complementar no ensino de Quimica Organica, especificamente no estudo de hidrocarbonetos,
configura-se como uma estratégia pedagdgica eficaz, capaz de potencializar o engajamento e a
participagcdo dos discentes. A utilizagdo dessa ferramenta, associada a uma abordagem que
integra a aula expositiva a elementos de gamificagdo, mostrou-se favoravel ndo apenas para a
interacdo entre alunos e professor, mas também para a consolidagcdo do contetido por meio de
um processo de aprendizagem mais dindmico e motivador.

Nesse contexto, os resultados obtidos, ainda que limitados a um grupo reduzido de 15
estudantes, ndo representando a totalidade dos cursos de graduagdo, confirmam o potencial das
metodologias ativas apoiadas por Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo para minimizar
as dificuldades enfrentadas por calouros ao lidar com conteudos abstratos e de alta
complexidade. A experiéncia aponta, ainda, para a possibilidade de expansao dessa pratica,
sugerindo que investigacdes futuras, com publicos maiores € em diferentes contextos
académicos, poderdo reforcar e ampliar os resultados ja alcangados, fortalecendo o papel da
gamificacdo como recurso inovador e transformador na educagdo, especialmente no ensino
superior.



-~ 64° Congresso Brasileiro de Quimica
x < BQ 04 a 07 de novembro de 2025
il Belo Horizonte - MG

Por fim, este estudo contribui para reafirmar que inovar na educacdo nao significa
abandonar conteudos ou desconsiderar curriculos, mas, sim, repensar os diferentes tipos de
abordagens que podem contemplar o processo de ensinar e aprender, com foco no protagonismo
discente, no uso criativo das tecnologias e na constru¢ao de um conhecimento significativo.

Agradecimentos

A Universidade do Estado do Para (UEPA — Campus XVI), por possibilitar a elaboragdo
e aplicacdo de todas as etapas que compdem a metodologia apresentada e, também, pelo espago
cedido para a construgdo técnica deste trabalho.

Referéncias

ALVES, G. M.; URCEZINO, A. S. C. Explorando a dindmica interativa no ensino de Quimica: utilizando o
Kahoot!® como ferramenta engajadora em aulas do ensino superior. In: SIMPOSIO DE ENSINO DE QUIMICA
(SIMPEQUI), 2023, Anais eletronicos... UECE, 2023. Disponivel em:
https://www.abq.org.br/simpequi/2023/trabalhos/90/24450-29451.html. Acesso em: 8 ago. 2025. [s.p.]

ALVES, N. B.; SANGIOGO, F. A.; PASTORIZA, B. D. S. Dificuldades no ensino e na aprendizagem de quimica
organica do ensino superior-estudo de caso em duas Universidades Federais. Quimica Nova, v. 44, n. 6, p. 773-
782, 2021.

CARDOSO, A. C. O.; MESSEDER, J. C. Gamifica¢ao no ensino de quimica: uma revisdo de pesquisas no periodo
2010-2020. Revista Thema, v. 19, n. 3, p. 670- 687, 2021. DOIL: 10.15536/thema.V19.2021.670-687.2226.
Disponivel em: https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/thema/article/view/2226. Acesso em: 8 ago. 2025.

COSTA, C. H. C. et al. MarvinSketch e Kahoot como ferramentas no ensino de isomeria. HOLOS, v. 33, n. 1, p.
31-43,2017. DOI: 10.15628/holos.2017.4733. Disponivel em: https://doi.org/10.15628/holos.2017.4733. Acesso
em: 8 ago. 2025.

SILVA, J. L. et al. Uso de tecnologias para o ensino de quimica em curso de nivel superior: aplica¢do de quiz em
uma plataforma virtual para o estudo de conceitos de biosseguranga. In: SIMPOSIO DE ENSINO DE QUIMICA
(SIMPEQUI), 20., 2023, Anais eletronicos... UECE, 2023. Disponivel em:
https://www.abq.org.br/simpequi/2023/trabalhos/90/24559-29695 .html. Acesso em: 8 ago. 2025. [s.p.].



