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Introducio

No cenério contemporaneo da educagdo, a busca por estratégias metodologicas que
aproximem os conteudos curriculares da realidade dos estudantes tem se intensificado,
sobretudo diante do desafio de tornar o ensino de Quimica, mais significativo, inclusivo e
participativo. A Quimica, atravessada por abstracdes e pela tessitura entre mundos simbolicos,
macroscopicos € microscopicos, pede mediacdes criativas que acendam o encantamento e
solidifiquem aprendizagens criticas, enraizadas no cotidiano e no sentido do vivido. De acordo
com Schnetzler (2002), ensinar Quimica nao se resume a simples transmissdo de conteudos
cientificos, mas envolve a transformacdo desses saberes em conhecimento escolar. Esse
processo inaugura um campo proprio de estudo e reflexdo, em que questdes fundamentais como
0 que ensinar, como ensinar € por que ensinar Quimica, se tornam centrais para a pesquisa
neste campo disciplinar.

E nessa perspectiva que a presente investigagdo se inscreve, explorando as interfaces
entre Plantas Alimenticias Nao Convencionais (PANCs) (KINUPP e LORENZI, 2021), o
ensino de funcgdes organicas e a utilizagdo de recursos tecnoldgicos como o Kahoot! em um
percurso pedagogico que se constitui nos caminhos do PIBID (Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia) e do Estagio Supervisionado.

Conforme Reis (2022), estudar as PANCs ¢ abrir caminho para reconhecer fungdes
organicas em suas folhas, elementos quimicos que sustentam sua bioquimica e reagdes que se
desenrolam nos organismos ao incorpora-las a alimentacao. Dessa maneira, o tema se entrelaca
com os contetidos de Quimica de diferentes etapas escolares, sem exigir que o professor se
desvie de seu percurso pedagogico planejado.

As informagdes apresentadas reforcam que a escolha pelas PANCs ndo foi aleatéria:
elas representam um campo fértil para refletir sobre a relagdo entre ciéncia, cultura e
sustentabilidade. Ao serem incluidas no contexto escolar, constituem um tema interdisciplinar,
atravessado por dimensdes ambientais, sociais, alimentares e quimicas, permitindo que os
estudantes reconhecam a presenca da Quimica em situagdes concretas de sua vida cotidiana.
Dessa forma, conteudos como as fungdes organicas, muitas vezes trabalhados de maneira
abstrata e descontextualizada, ganham novas camadas de significado quando associados as
propriedades quimicas, nutricionais e medicinais dessas plantas.
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Ao considerar nessa investigacao a Educagao Ludica como eixo estruturante, parte-se
da premissa de que aprender ndo se limita & memorizagdo de conteudos, mas se constroéi em
interagdes criativas, afetivas e simbdlicas (OLIVEIRA ¢ SOUZA, 2023; MACHADO et al.,
2012). O jogo, entendido aqui em sua dimensdo pedagogica, promove a curiosidade, o desafio,
o engajamento ¢ o protagonismo estudantil (SOARES, 2023). No caso do ensino de Quimica,
essa abordagem contribui para superar o distanciamento entre os estudantes e a disciplina,
criando oportunidades para que o conhecimento seja vivenciado de forma prazerosa. O Kahoot!,
recurso digital baseado em quizzes interativos, insere-se nesse processo como ferramenta que
alia ludicidade e tecnologia, ampliando as possibilidades de avaliacao formativa, cooperacao e
motivagdo em sala de aula.

Por outro lado, pensar em propostas de ensino inovadoras implica, necessariamente,
refletir sobre a Formacdo Docente. O PIBID e o Estidgio Supervisionado sdo espagos
privilegiados de aproximacao entre teoria e pratica, constituindo-se como momentos em que 0s
licenciandos podem experimentar metodologias, refletir sobre sua atuacdo e dialogar com
diferentes contextos escolares. A vivéncia com a gamificagdo através do Kahoot!, aplicada ao
ensino de funcgdes orginicas e PANCs, possibilita que futuros professores desenvolvam
competéncias pedagogicas pautadas na criatividade, na flexibilidade e na capacidade de integrar
recursos tecnologicos ao cotidiano escolar.

Nesse percurso, evidencia-se que a articulagdo entre PANCs e fungdes organicas via
gamificacdo com Kahoot! ndo se restringe a uma atividade pontual, mas representa uma
experiéncia de integragdo curricular e de reflexao sobre o papel da Quimica no contexto escolar
e social. Ao mesmo tempo, reafirma-se a importancia do PIBID e do Estagio Supervisionado
como laboratorios vivos de experimentag¢do pedagogica, nos quais a formagao docente se da de
maneira processual, critica e situada.

Assim, este estudo se propde a investigar e narrar a experiéncia de utilizagdo do
Kahoot! como ferramenta ludica e inovadora no ensino de Quimica, explorando as
potencialidades da abordagem em torno das PANC:s e das fung¢des organicas. A partir dos eixos
Educacdo Ludica, Formag¢do Docente e Recurso Didatico, busca-se compreender em que
medida a gamificagdo pode contribuir para a aprendizagem significativa, para a formacao de
professores reflexivos e criativos, e para a construgdo de uma pratica pedagogica que una
ciéncia, cultura e ludicidade em um mesmo movimento.

Material e Métodos

Esta investigacdo fundamenta-se na abordagem fenomenoldgica (CUNHA et al.,
2018), pois busca compreender as experiéncias vividas pelos estudantes durante a pratica ludica
mediada pela gamificacdo. Mais do que observar apenas os resultados obtidos, interessa
investigar o sentido atribuido pelos participantes ao processo de aprendizagem, considerando
suas percepgoes, interacdes e engajamento. Nesse sentido, a fenomenologia contribui para
revelar como a atividade ludica transforma a relacdo dos estudantes com o conhecimento
quimico, permitindo compreender a aprendizagem como experiéncia vivida e significativa.

Do ponto de vista metodologico, trata-se de uma pesquisa qualitativa, uma vez que o
foco recai sobre a andlise interpretativa dos fenomenos educativos, valorizando a subjetividade,
as relagoes estabelecidas e a construcao coletiva do conhecimento (YIN, 2016).
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O método de procedimento adotado foi a pesquisa participante, conforme delineado
por Gil (2016), o que permitiu uma imersdo ativa dos envolvidos no contexto escolar. Essa
escolha metodolégica favoreceu a construcdo coletiva do conhecimento, ao passo que os
sujeitos da pesquisa, pibidianos, estagiarios e o professor regente, desempenharam o papel de
mediadores em atividades pautadas na ludicidade.

A pratica foi estruturada em dois momentos articulados, o primeiro em aulas tedricas
voltadas a apresentacao e discussdo das func¢des organicas presentes em PANCs, contemplando
seis espécies: chicoria (Cichorium intybus), ipé amarelo (Handroanthus albus), jambu (Acmella
oleracea), mastruz (Dysphania ambrosioides), ora-pro-nobis (Pereskia aculeata) e urtiga
(Urtica dioica L.), essa etapa garantiu a base conceitual necessaria para que os estudantes
reconhecessem a presenca da Quimica em contextos alimentares e culturais de sua realidade.
No segundo momento, a utilizacdo do aplicativo Kahoot! em sala de aula para realizagdao do
quiz interativo, que favoreceu o desenvolvimento da memoria, da compreensao e do raciocinio
rapido, promovendo um ambiente de competi¢do construtiva e cooperagdo entre oS
participantes. A pontuagdo foi atribuida com base na quantidade de respostas corretas e na
velocidade de resolugdo. A avaliagdo final contemplou ndo apenas o desempenho individual,
mas também aspectos como o nivel de engajamento e a participacdo ativa durante a atividade.

A escolha pela gamificagdo como procedimento metodolégico ancora-se nos
pressupostos das metodologias ativas (MORAN, 2018), que colocam o estudante como
protagonista na constru¢do do conhecimento. A gamificagdo implica apropriar-se da logica dos
jogos para promover engajamento ¢ motivagio em contextos nio lidicos (SOUZA JUNIOR et
al, 2023; MURR, 2020).

Resultados e Discussao

O uso do Kahoot! como recurso didatico neste estudo revelou-se uma estratégia
metodologica transformadora, promovendo a integrag@o entre tecnologia, plantas alimenticias
nao convencionais (PANCs), fungdes orgéanicas e ludicidade. Essa combinagdo permitiu a
transmutacdo de praticas tradicionais em experiéncias educativas inovadoras, alinhando-se a
tendéncia contemporanea de transformar o ensino de Quimica em um processo mais
significativo, contextualizado e participativo.

A literatura corrobora que a gamificacdo, especialmente por meio de plataformas como
o Kahoot!, potencializa o engajamento dos estudantes, estimula a motivagdo e favorece o
protagonismo discente. Estudos sistematicos indicam que o Kahoot! melhora o desempenho
dos alunos, sendo eficaz tanto para revisdo quanto para avaliacdo de contetidos académicos em
diferentes disciplinas, inclusive Quimica. Além disso, a gamificacdo introduz elementos de
competi¢ao sauddvel, colaboracdo, desafios e recompensas, ressignificando o processo
avaliativo e tornando-o menos punitivo € mais formativo.

No presente estudo, as aulas tedricas abordaram as PANCs (chicoria, ipé amarelo,
jambu, mastruz, ora-pro-ndbis e urtiga), contextualizando suas propriedades quimicas e
fitoconstituintes. Essa abordagem permitiu aos estudantes reconhecerem a presenga da Quimica
em diferentes espécies vegetais do seu cotidiano, evidenciando a diversidade de fungdes
organicas presentes nas PANCs e seu potencial como fontes de compostos bioativos com
aplicagdes nutricionais e terapéuticas (Figuras 1 e 2). A literatura reforca que a contextualiza¢ao
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dos contetdos, aliada ao uso de metodologias ativas, contribui para a aprendizagem
significativa e para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais.

~ Eigura 1 — Aula introdutoria sobre as PANCs
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Fonte: Arquivo do Subprojeto Quimica do PIBID — CESP/UEA

Flgura 2— Exemplos de principais fitoconstituintes das espe01es de PANC:s estudadas
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A elaboracdo das perguntas para o Kahoot! foi realizada de forma colaborativa,
envolvendo professores, pibidianos e estagidrios, e fundamentada em diversas fontes tedricas e
cientificas. Essa estratégia garantiu alinhamento ao contexto pedagogico e favoreceu uma
aprendizagem consistente com os objetivos do ensino de Quimica. Estudos recentes destacam
que a personalizagdo das questdes e a integracdo da plataforma em atividades mais amplas
potencializam os beneficios da gamificacdo, promovendo maior interacao e personalizagdao do
conteudo.

Durante a dindmica, os estudantes puderam consultar seus materiais didaticos,
fortalecendo a autonomia e estimulando a pratica da pesquisa como apoio a aprendizagem. O
ambiente gamificado instigou o senso de investigacdo e competitividade, permitindo que os
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alunos desafiassem seus proprios conhecimentos e consolidassem conteudos previamente
trabalhados. A literatura aponta que atividades gamificadas promovem o desenvolvimento de
competéncias como trabalho em equipe, pensamento critico, cooperacao e curiosidade, além de
favorecer o aprendizado a partir dos erros.

A aplicacdo de perguntas do tipo verdadeiro ou falso (Figura 3) foi utilizada para
provocar incertezas e estimular a confianga dos estudantes em seus conhecimentos,
consolidando a aprendizagem de forma mais significativa e contextualizada. Um exemplo de
pergunta aplicada foi: “O ardor da urtiga (Urtica dioica L.) esta relacionada ao 4cido férmico,
que pertence a fun¢do 4cido carboxilico”. Essa questdo foi formulada com base em estudos
fitoquimicos e teve como objetivo verificar a compreensdo dos alunos sobre a identificagdo de
fungdes organicas em PANCs. O tempo estipulado para resposta foi de 30 segundos, visando
estimular o raciocinio rapido sem comprometer a reflexdo. Dos 28 estudantes participantes, 19
responderam corretamente (67,8%), enquanto 9 erraram (32,2%), o que indicou um bom nivel
de assimilagdo do conteido, embora também tenha revelado pontos que exigem reforgo
conceitual.

Figura 3 — Cartela do Kahoot! relacionando a PANC com a fung¢&o orgénica
~

O ardor da urtiga esta relacionado ao acido férmico,
que pertence a fung¢ao acido carboxilico.
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Fonte: Arquivo do Subprojeto Quimica do PIBID — CESP/UEA

Comparando os resultados obtidos com os da literatura, observa-se que o Kahoot!
contribui para superar o distanciamento entre os estudantes e a disciplina de Quimica, tornando
o processo de ensino mais dinamico, interativo e prazeroso. A gamifica¢do, quando planejada
de acordo com objetivos curriculares, valoriza o protagonismo discente, estimula a colaboracao
e refor¢a a autonomia, aproximando teoria e pratica e oferecendo feedbacks sistematicos que
auxiliam na assimilagdo do conteudo.

Entretanto, alguns desafios e limitacdes também foram identificados, tanto neste
estudo quanto na literatura. Entre eles, destacam-se a dependéncia de acesso a internet e
dispositivos eletronicos, a necessidade de capacitacdo dos professores para o uso eficaz da
plataforma, e o risco de énfase excessiva na velocidade das respostas, que pode comprometer a

profundidade da compreensao de alguns alunos. Além disso, o aspecto competitivo pode ser
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intimidador para alguns estudantes, exigindo atenc@o a inclusdo e a diversidade de estilos de
aprendizagem.

No contexto do ensino de fungdes organicas e PANCs, a gamificacdo mostrou-se uma
estratégia promissora para promover o engajamento, a motivacdo e a aprendizagem
significativa. Estudos que associam gamificacao a instrucao pelos colegas relatam evolugao na
aprendizagem das propriedades das plantas medicinais, seus principios ativos e fungdes
organicas presentes, além do desenvolvimento de habilidades como cooperagdo, argumentagao
e iniciativa.

Em sintese, os resultados obtidos neste estudo estdo em consonancia com as evidéncias
da literatura, que apontam a gamificacdo como uma alternativa metodoldgica capaz de
transformar o cenario didatico, favorecendo a construcdo do conhecimento, tornando os
estudantes ativos e engajados, e possibilitando autonomia e protagonismo. A experiéncia com
o Kahoot! reafirma o potencial das metodologias ativas e ludicas no ensino de Quimica,
sobretudo quando contextualizadas as realidades escolares e integradas a uma formacao inicial
comprometida com a qualidade e a inovagdo no processo de ensino-aprendizagem.

Conclusoes

Os resultados deste estudo evidenciam que a utilizacdo da plataforma Kahoot! como
recurso didatico no contexto do PIBID e Estadgio Supervisionado representa uma estratégia
inovadora e eficaz para o estudo da Quimica no Ensino Médio. Ao incorporar a gamificagdo e
a ludicidade ao processo de aprendizagem, foi possivel transformar contetidos tradicionalmente
abstratos e desafiadores, como funcdes organicas e propriedades das PANCs, em experiéncias
mais acessiveis, dindmicas e significativas para os estudantes.

A abordagem adotada promoveu maior engajamento, participagdo ativa e autonomia
dos alunos, estimulando a interacdo, a colaboracdo e a competitividade saudavel em sala de
aula. O uso do Kahoot! ndo apenas facilitou a assimilacdo dos conteudos, mas também
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, como
pensamento critico, trabalho em equipe e confianga nos proprios conhecimentos.

Além dos beneficios para os estudantes, a atividade proporcionou aos pibidianos e
estagiarios uma vivéncia formativa enriquecedora, pautada no planejamento colaborativo, na
mediagdo pedagdgica e na reflexdo sobre a pratica docente. Essa experiéncia reafirma o
potencial das metodologias ativas e ludicas, especialmente quando contextualizadas as
realidades escolares e integradas a formagdo inicial de professores comprometidos com a
qualidade e a inovag@o no ensino.

Portanto, conclui-se que a gamifica¢do, mediada por ferramentas digitais como o
Kahoot!, pode ser um importante aliado na constru¢cdo de uma pratica pedagoégica mais
significativa, inclusiva e motivadora, capaz de aproximar ciéncia, cultura e ludicidade em um
mesmo movimento. Os resultados alcangados estdo alinhados aos objetivos da pesquisa,
demonstrando que a integracdo entre tecnologia, interdisciplinaridade e formacdo docente
contribui para a melhoria do ensino de Quimica e para a formacao de professores reflexivos e
criativos.
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