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O ensino de quimica tem enfrentado o desafio de capturar e manter a atengao dos estudantes em
um mundo cada vez mais digital e visual, ou seja, ele deve estar contextualizado de forma a
facilitar o processo educacional, uma vez que a ideia de explorar a interdisciplinaridade através da
contextualizacdo, proporciona ao aluno um contetddo concreto, coeso e trazendo esse conteudo a
sua realidade®. Nesse contexto, o uso de formatos criativos como quadrinhos e plataformas
interativas surge como uma alternativa eficaz para apresentar conceitos complexos de maneira
acessivel e envolvente. As HQs, ao aliarem texto e imagem, potencializam a aprendizagem
significativa por meio do estimulo a interpretacdo e a construcdo ativa do conhecimento. No
ensino de Quimica, seu uso contribui para superar dificuldades de abstracdo, aproximando os
estudantes de conceitos cientificos de forma ludica e contextualizada. Este trabalho apresenta uma
proposta de relatérios de atividades experimentais de Fisico-Quimica experimental, a partir do
projeto quimica em quadrinhos, referente aos tépicos de solugbes, difusdo em liquidos e
coeficiente de solubilidade, com um diferencial metodoldgico: o uso de quadrinhos e recursos
interativos como estratégia didatica para o ensino-aprendizagem. A proposta busca romper com os
formatos tradicionais de relatdrios cientificos, explorando a linguagem visual e narrativa dos
guadrinhos aliados a interatividade. A metodologia se deu primeiramente realizando a
fundamentacdo e escrita do relatério das atividades de forma convencional, para que fossem
criados linguagem especifica das HQs. Apds essa etapa, utilizou-se a IA ChatGPT, para criar os
ambientes alternativos das histérias, juntamente com os protagonistas, os quais foram o professor
da disciplina e os alunos que realizaram os experimentos. A Figura 1 ilustra parte do material
produzido.
Figural. Material desenvolvido apds edicao.
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Cada experimento f0| documentado ndo apenas por meio de descricOes técnicas, mas também por
meio de roteiros ilustrados, nos quais personagens ficticios guiavam a narrativa, contextualizavam
os fendmenos observados e instigavam o aluno a refletir sobre o contelido. Além disso, foram
incorporados elementos interativos digitais como quizzes. Portanto, o uso de quadrinhos e
recursos interativos no relatdrio de atividades experimentais é uma estratégia eficiente para inovar
no ensino de Quimica, sem comprometer o rigor cientifico. Essa pratica contribui para o
desenvolvimento de multiplas habilidades, como a criatividade, a comunicacdo cientifica e a
alfabetizagao cientifica visual, promovendo uma aprendizagem mais significativa e prazerosa.
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