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Introducao

A complexidade em assimilar conceitos cientificos, abstratos, sem aplicacdo pratica e
conexdo com o dia a dia, em conjunto com as exigéncias relacionadas a memorizacao e
repeticdo, transforma o processo de aprendizagem da Quimica, especialmente da Quimica
Organica, em algo mecanico e monoétono. A matéria de Quimica Organica no Ensino Médio,
embora inclua temas presentes em nossa vida cotidiana, muitas vezes € considerada uma das
menos cativantes pelos alunos, resultando em um aumento da falta de motivacéo dos estudantes
por essa disciplina.

Historicamente, o ensino tradicional tem enfrentado desafios na transmisséo eficaz de
conhecimentos complexos, e a quimica organica ndo foge a essa realidade. No entanto, a
crescente pesquisa em pedagogia e psicologia educacional destaca a importancia do
aprendizado ativo para a retencdo duradoura do conhecimento. Desse modo, para modificar
esse cenario é necessario que o professor busque novas habilidades em seus alunos, visando
tornar o aprendizado mais acessivel e, consequentemente, promover aprimoramentos no
método de ensino. Dessa forma, os alunos poderdo buscar ativamente seu proprio entendimento
com base no que foi apresentado em sala, abandonando a mera memorizacao dos conteidos
(OLIVEIRA et al., 2020).

Visando metodologias mais atrativas para o ensino de quimica, os jogos didaticos
emergem como ferramentas poderosas, capazes de proporcionar uma experiéncia de
aprendizado imersiva e interativa. Os jogos didaticos sdo ferramentas eficazes para o ensino de
quimica organica no ensino médio, pois proporcionam uma abordagem interativa, envolvente
e estimulam o interesse dos alunos, facilitando a compreenséo de conceitos complexos por meio
de atividades praticas e ludicas. Ademais, o jogo espontaneo influéncia o processo de
aprendizagem, uma vez que faz o aluno utilizar sua inteligéncia de modo significativo e a
estimula a investigar e explorar (GRASSI 2008).

Desse modo, os jogos didaticos podem transformar o ensino de quimica organica,
proporcionando uma base sélida para o desenvolvimento de estratégias educacionais
inovadoras. Ao considerar a importancia crescente do aprendizado ativo, espera-se que este
estudo contribua para a evolugdo continua das préaticas pedagogicas no campo da quimica
organica e areas afins.

Materiais e Métodos

O presente trabalho foi conduzido pelos alunos bolsista do Programa de Iniciacdo a
Docéncia— PIBID no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI), mais
precisamente no terceiro ano do curso técnico integrado ao ensino médio em Administracdo no
Campus Paulistana, a turma é composta por 35 alunos e teve como propdsito a implementacéo
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dos jogos educativos "Urna da Quimica" e "Baralho da Quimica". O objetivo foi avaliar a
aplicacdo pratica dos conceitos tedricos relacionados a representacdo das estruturas quimica,
classificacdo das ligacGes, hibridizacdes do carbono, classificacdo de cadeias carbbnicas e
classificagdes dos hidrocarbonetos, uma vez que os jogos pedagdgicos séo recursos valiosos
que podem enriquecer o0 processo de ensino-aprendizagem.

O primeiro jogo aplicado foi a “Urna da quimica", a confecgdo do jogo foi feita com
papeléo, folha A4, tecido ndo tecido (TNT), cola e canetas. Esse jogo consiste em perguntas,
sobre os contetdos de quimica organica, depositadas dentro de uma caixa de papeldo que sdo
sorteadas e respondidas pelos alunos. O jogo “Urna da quimica" funciona da seguinte forma;
na sala de aula os alunos sdo organizados em quatro equipes, e sorteada a ordem de participacéo
no jogo. Em cada grupo um estudante designado como responsavel por retirar as perguntas.
Uma equipe por vez retira as perguntas e as discute entre os membros do grupo para chegar a
uma resposta. Apds um minuto, a equipe apresentara sua resposta aos facilitadores (pibidianos).
Caso 0 grupo acerte a questao, 0 grupo ganhara pontos; caso contrario, a pergunta é repassada
para outra equipe, seguindo a ordem estabelecida previamente. Ao final da atividade, a equipe
com o maior numero de respostas corretas sera declarada vencedora.

O segundo jogo a ser aplicado foi 0 “Baralho da Quimica", para a confeccdo do jogo foi
utilizado o aplicativo Canva e papel foto. O jogo possui 30 cartas, sendo 15 com as
nomenclaturas dos hidrocarbonetos e 15 com as formulas estruturais das substancias
correspondentes. O jogo “Baralho da Quimica” funciona da seguinte forma: as cartas com as
nomenclaturas serdo colocadas viradas para baixo e as cartas com as formulas estruturais sao
viradas para cima, 0 jogo é realizado em duplas, os alunos devem virar uma carta e relacionar
0 nome da substancia presente na carta com a carta que contém a férmula estrutural. O jogo
terd duracdo de até 5 minutos, ou quando todas as cartas com estruturas foram relacionadas as
suas respectivas nomenclaturas. Em seguida, os pibidianos corrigem qualquer associagédo
equivocada. Ganha o jogo quem tiver o maior nimero de acertos.

Como instrumento de coleta de dados foi aplicado um questionario aos alunos apos a
utilizacdo dos jogos, visando identificar a receptividade dos alunos a essa metodologia e dos 35
discentes da sala, 28 responderam ao questionario. O questionario consistiu em sete perguntas,
sendo cinco de escolhas mdultiplas e duas questfes discursivas. O questionario abordou os
seguintes aspectos:

e A utilizacdo de jogos pedagdgicos no aprendizado do contedo;
e Ainterligacdo da teoria com a pratica;

e Recomendacdo dos jogos para colegas de outras turmas;

e A familiarizagdo com jogos educativos.

Resultados e Discussao

Implementar jogos didaticos na sala de aula tem se mostrado uma abordagem eficiente
para revitalizar o ambiente educacional, além de aumentar o envolvimento e progresso na
aprendizagem por parte dos alunos.

Ao serem indagados na primeira questdo se a utilizacdo de atividades ludicas como
recurso educacional facilita a assimilacdo dos contetudos, 100% das respostas dos alunos foram
positivas.

Como pode ser observado, 0 jogo pode contribuir para que o professor disponha de mais
uma estratégia didatica, sendo um importante recurso pedagdgico, pois 0S jogos possuem
potencialidade para despertar o interesse de criancas e adolescente mediante situacGes lddicas
que favorecem a aprendizagem, uma vez que 0 ato de jogar esta associado a momentos
prazerosos e de diversdo. Aliado as propostas pedagdgicas, metodologias ludicas podem
auxiliar a pratica docente na criacdo de aulas que visem a promover aprendizagem, mas em
contrapartida podemos citar a falta de recurso e o tempo escasso da matéria como um dos
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principais empecilhos para que os professores consigam aplicar uma aula que consiga mobilizar
0 interesse dos estudantes de uma forma satisfatéria de acordo com Conceicéo,
Mota, Barguil (2020). Pacheco (2023), ressalta ainda que ndo basta somente aplicar 0 jogo ou
outro método de ensino, é necessario um profissional da educacdo auxiliando os “jogadores”,
os estudantes também devem estar dispostos a jogar ou participar de algum outro método
ludico.

A segunda questdo pergunta aos estudantes se eles acreditam que com a praxis é mais
eficaz para compreender o conteldo proposto e foi obtido 100% das respostas de forma positiva
e segundo as observacdes de Freitas et al. (2023), a integracao entre teoria e pratica demonstrou
ser vidvel, uma vez que houve um aumento significativo no interesse dos alunos e uma grande
satisfacdo em participar das aulas. Além disso, 0s estudantes apresentaram um desempenho
notavelmente bom, e expressaram o desejo de levar os jogos para casa para compartilhar com
colegas e até mesmo familiares.

De acordo com Freitas et al. (2023) € importante ressaltar que durante momentos de
entusiasmo, ha uma resisténcia consideravel em passar pela parte tedrica relacionada aos
contetdos dos jogos, com uma preferéncia notavel pela pratica imediata. Nesse sentido, é
crucial estabelecer limites para garantir que a dindmica da sala de aula permanega sob
controle do docente.

Na terceira questdo os estudantes foram indagados se eles recomendariam o uso de jogos
educativos como uma maneira de aprimorar os estudos para colegas de diferentes turmas e/ou
cursos, e apenas um discente ndo soube opinar e os demais responderam positivamente.

De acordo com as consideracdes de Conceigdo, Mota, Barguil (2020), a viabilidade e o
baixo custo dos jogos tornam interessante o compartilhamento de tais recursos. Ao utilizar
qualquer método inovador os alunos sd@o motivados e encontram uma estratégia envolvente para
revisar o conteido antes das provas. Atraves de diferentes abordagens, que incluem desde jogos
até apresentacdes do contetdo de forma sintetizada, os conceitos importantes sdo analisados
proporcionando uma revisdo abrangente. Além disso, 0s jogos ndo apenas servem cOmo
ferramentas de revisao, mas também podem ser para a aprendizagem dos alunos, pois oferecem
oportunidades para explorar uma variedade de habilidades.

Na quarta questdo, os estudantes foram convidados a responder se algum professor de
quimica ja empregou essa abordagem de ensino em sua sala de aula e a maioria respondeu que
ndo conforme o mostra o Grafico 1.

Grafico 1- Algum professor de quimica ja empregou essa abordagem de ensino em sua sala
de aula.

Esim MNao N3o sei opinar

Fonte: Autoria propria
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Em uma anélise concisa, destaca-se a argumentacdo que ressalta a importancia da
utilizacdo de diversas estratégias didaticas, que incluem o uso de tecnologias, como um meio
eficaz para promover maior aprendizagem e interesse por parte dos alunos. No entanto, é
importante ressaltar a realidade de muitos estudantes com escolas que enfrentam precariedade
e falta de recursos, o que pode dificultar a implementacdo de jogos didaticos ou o uso adequado
das tecnologias. Por essa razdo, os professores muitas vezes recorrem a estratégia expositiva
em detrimento do uso de jogos didaticos de baixo custo, focando apenas em nichos especificos
segundo Conceigdo, Mota, Barguil (2020).

Na quinta questdo os estudantes foram indagados em que se a resposta anterior fosse
afirmativa, vocé considera que tenha sido uma experiéncia proveitosa e obtivemos respostas
variadas conforme o Gréfico 2.

Gréfico 2- Vocé considera que a sua experiéncia anterior com jogos nas aulas de quimica
tenha sido uma experiéncia proveitosa.

ESim HNao N3o sei opinar M Branco

Fonte: Autoria propria

Em relacdo a aula com a utilizacdo dos jogos ludicos Vygotsky (1989) afirma que
integrar técnicas pedagdgicas ludicas na educacdo € uma estratégia valiosa para promover o
trabalho em equipe, facilitar a compreensdo de conceitos e auxiliar no desenvolvimento de
habilidades e raciocinio dos alunos.

Na sexta questdo, os estudantes foram convidados a responder se eles acreditavam que
depender apenas de aulas tedricas para aprender contetidos pode se tornar mais cansativo e/ou
desestimulante e a maioria destacou que sim e um discente enfatizou que aulas praticas com
jogos didaticos facilita o entendimento, além que é estimulante, ja outro disse que é cansativo
mais que € bastante importante as aulas tedricas e finalizou falando que também depende muito
da explicagdo. Arruda (2023) explana que o professor sendo mediador de uma atividade ludica
em sala de aula tanto aprende, como também ensina, visto que, em muitos casos a aplica¢do de
atividades ludicas nédo seja facil no comeco, demanda tempo e experiéncia, mas que quando em
sucesso contorna esses pontos fracos e inverte essa situacéo, fazendo com que poupe tempo e
com que os estudantes aprendam se divertindo.

Segundo Martins (2024) na contemporaneidade, enfrentamos uma série de desafios no
ambito das praticas pedagogicas. E essencial repensar e reinventar constantemente a didatica
em sala de aula para acompanhar a evolucdo de um mundo em constante transformacéo, cada
vez mais digital, tecnoldgico e criativo.
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Na sétima e Ultima questdo os estudantes foram solicitados a nos contar a experiéncia
deles com a praxis e todos afirmaram de forma positiva, um dos discentes enfatizou que a
experiéncia € positiva e dessa forma teve muito mais facilidade em compreender o contetido
proposto nas aulas. Silva (2023) explana que a teoria, por si s6, ndo consegue abranger
totalmente as necessidades individuais de cada aluno ou explorar plenamente seu potencial, que
é na pratica, dentro da sala de aula real, que os educadores podem experimentar e adaptar suas
abordagens, enfrentando os desafios que surgem durante o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido segundo Freire (2018) a aplicacdo préatica da teoria requer um dialogo
continuo entre conceitos tedricos, experiéncias do mundo real e as caracteristicas Unicas de cada
ambiente de aprendizado e lidar efetivamente com as necessidades individuais de cada turma é
um dos principais desafios para os educadores.

Conclusoes

A utilizagdo dos jogos “Baralho da Quimica” e a “Urna Quimica” se mostraram
ferramentas valiosas e eficazes para tornar o ensino de quimica organica mais acessivel,
interessante e promissor para os alunos, proporcionando uma abordagem prética e lidica aos
conceitos que muitas vezes sdo considerados complexos e de dificil absor¢do. Durante o
processo foi possivel observar resultados positivos no quesito da aprendizagem e na interagdo
dos estudantes.

Importante salientar que a receptividade e a participacdo dos alunos foram muito
positivas. Pontua-se ainda que o engajamento dos alunos e o interesse a participar dos jogos
durante a aplicacdo do projeto foi imprescindivel para o sucesso da execucdo do projeto, o que
sugere que € viavel a expansdo e aprimoramento desse tipo de abordagem pedagdgica em outras
disciplinas, contetidos quimicos e contextos educacionais.

De maneira resumida os jogos didaticos no ensino de quimica organica demonstraram
ser uma iniciativa prospera e eficaz para promover o engajamento dos estudantes, o aprendizado
significativo e a unido entre o tedrico e o pratico no momento da execucdo dos jogos. Nesse
sentido, a implementagdo de jogos didaticos no ensino de quimica organica se mostrou uma
estratégia pedagdgica valiosa, com a capacidade de contribuir enormemente para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem, bem como para o desenvolvimento integral dos estudantes.
Almeja-se que este trabalho inspire novas iniciativas e pesquisas na area, visando sempre
aprimorar a educacgéo e formar profissionais criativos e capacitados para enfrentar os desafios
encontrados na trajetdria educacional.
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