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Introducio

O ensino de Quimica Organica no Ensino Médio, em especial o contetido de
nomenclaturas e identificacdo de compostos organicos, enfrenta significativos desafios
pedagogicos. Frequentemente associado a memorizacdo mecanica de regras ¢ a um elevado
grau de abstragdo, o aprendizado desse tema costuma gerar dificuldades por parte dos
estudantes. Nesse contexto, a inser¢do de metodologias ativas e o uso do ludico surgem como
alternativas estratégicas e inovadoras para transformar a dindmica da sala de aula,
promovendo um ambiente interativo, colaborativo e com significado para os estudantes.

A literatura educacional aponta que o uso de jogos pedagdgicos contribui para o
desenvolvimento cognitivo, social e afetivo dos estudantes, estimulando a curiosidade, a
motivacao e a aprendizagem de conceitos complexos. Nesse contexto, Cunha (2012) destaca
que os jogos didaticos constituem importantes recursos pedagogicos por favorecerem a
participagdo ativa dos alunos, a interagdo social e a construcdo do conhecimento. No ensino
de Quimica, atividades ludicas tém se mostrado eficazes ao aproximar os contetidos da
realidade dos estudantes e incentivar uma postura mais participativa diante do processo de
aprendizagem.

De forma semelhante, Soares (2017) ressalta que o uso de jogos e outras estratégias
ludicas pode contribuir significativamente para a motivagdo do estudante e para a
compreensao de conteudos tradicionalmente considerados dificeis. Além disso, a adogdo de
metodologias ativas, ao promover o protagonismo estudantil e a aprendizagem colaborativa,
possibilita uma maior aproximacdo entre os conceitos cientificos e o cotidiano dos alunos
(Moran, 2018).

Esses aspectos tornam-se especialmente relevantes no ensino de Quimica Organica,
uma vez que seus conteidos frequentemente sdo percebidos pelos estudantes como
excessivamente abstratos e fortemente associados a memorizagdo de regras, formulas e
nomenclaturas. De acordo com Santos e Schnetzler (2010), a aprendizagem em Quimica
torna-se mais significativa quando os conteudos sdao contextualizados e relacionados a
situagdes concretas da realidade dos alunos, superando abordagens centradas exclusivamente
na transmissao e memorizacao de informacoes.
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Nesse contexto, a utilizagdo de estrateglas ludicas e metodologlas atlvas pode
favorecer uma maior aproximagdo dos estudantes com os conceitos quimicos. Contudo, a
simples utilizagio de jogos ndo garante, por si so, a aprendizagem. E necessiria uma
mediagdo pedagodgica intencional e planejada, articulada a estratégias de avaliagdo formativa,
de modo a potencializar a constru¢do do conhecimento e possibilitar a andlise do impacto

efetivo da interveng@o no processo de ensino e aprendizagem.

Diante desse contexto, o presente estudo tem como objetivo analisar a contribui¢do do
jogo pedagodgico “Bingo das Nomenclaturas” para a aprendizagem de contetidos relacionados
a nomenclatura de compostos organicos no Ensino Médio. Para isso, buscou-se avaliar o
desempenho dos estudantes antes e apoOs a intervengdo ludica por meio da aplicacdo de
questiondrios idénticos (pré e pos-teste), bem como promover o engajamento e a participagao
ativa da turma durante a atividade. Além disso, procurou-se estabelecer relacdes entre as
nomenclaturas estudadas e compostos quimicos presentes no cotidiano dos estudantes,
favorecendo a contextualizacdo dos conteudos e a atribui¢do de significado aos conceitos
abordados.

A relevancia desta investigacdo esta associada a necessidade de diversificar as praticas
pedagodgicas no ensino de Quimica, superando abordagens centradas exclusivamente na
memorizagdo de regras e nomenclaturas. Nesse sentido, o estudo busca evidenciar o potencial
das metodologias ludicas como estratégias capazes de tornar o processo de ensino e
aprendizagem participativos. Além de contribuir para a melhoria da compreensao conceitual
dos estudantes, a pesquisa oferece subsidios para a pratica docente ao apresentar evidéncias
sobre a utilizagao de jogos pedagogicos como recursos de diagndstico, revisao e consolidacao
de conhecimentos, fortalecendo discussdes sobre inovagao metodologica no ensino de
Quimica.

Material e Métodos

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de intervengdo pedagogica,
desenvolvida a partir de um direcionamento na disciplina de Quimica Organica II do curso de
Licenciatura em Educacdo do Campo (LEDOC/UFERSA). A atividade foi realizada com uma
turma de 3? série do Ensino Médio (Curso Técnico em Nutri¢do) de uma Escola Estadual em
Mossord/ RN, contando com a participagao de 19 estudantes.

A participagdo dos estudantes ocorreu de forma voluntaria, mediante esclarecimento
prévio sobre os objetivos, procedimentos e beneficios da pesquisa. Foi aplicado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) aos participantes maiores de idade. Para os
estudantes menores de 18 anos, o TCLE foi encaminhado aos pais ou responsaveis legais, que
autorizaram formalmente a participacdo dos estudantes.

Na primeira etapa, aplicou-se o Questiondrio 1 (Q1) (Figura 1) como instrumento de
sondagem da aprendizagem prévia dos estudantes. O teste consistiu em 10 questdes de
multipla escolha focadas em nomenclaturas sistematicas segundo a [IUPAC e na associacdo de
compostos organicos ao cotidiano (como o uso do etanol, acetona, &cido acético e
formaldeido).
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Figura 1. Questionario aplicado aos estudantes antes e apds a atividade do Bingo das
Nomenclaturas.

LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM EDUCAGAO DO
CAMPO - LEDOC - UFERSA
veagiosocauro DISCIPLINA: QUIMICA ORGANICA
QUESTOES SOBRE NOMENCLATURAS.

6. O acido sulfurico presente no vinagre é conhecido sistematicamente
como:

A) Acido etanoico

B) Acido metanoico

QUIMICA ORGANICA - QUESTIONARIO SOBRE NOMENCLATURAS.

1. O acido citrico, encontrado em frutas como limdo e laranja, é
conhecido sistematicamente como:

A) Acido 2-hidroxi-propanoico

B) Acido 2-hidroxi-1,2,3-propanotricarboxilico

C) Acido etanoico

2. O etanol, utilizado em bebidas alcodlicas e desinfetantes, é
classificado como:

A) Alcool primério

B) Alcool secundario

C) Alcool terciario

3. A acetona, um comum e r dor de Ite, é bé
chamada de:

A) Propanona

B) Butanona

C) Etanona

4. O icido acético, presente no vinagre, é considerado:

A) Um acido graxo saturado

B) Um &cido graxo insaturado

C) Um é&cido carboxilico

5. O écido salicilico, frequentemente usado em produtos para a pele, é
classificado como:

A) Acido carboxilico

B) Fenol

C) Eter

C) Acido propanoico

7. O acido citrico, presente em frutas tropicais, tem nome IUPAC:
A) Acido metanotricarboxilico

B) Acido etanodidico

C) Acido 2-hidroxi-propanotricarboxilico

8. O gas de cozinha conhecido popularmente como nome IUPAC:
A) Propano

B) Butano

C) Metano

9. Nomeie o inte composto organico que aparece diariamente em
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nossa vida.
A) Acido palmitico
B) Glicerol

C) Acido parabenzoico

10. O antipirético, nome comercial comum em consultérios, tem nome
IUPAC:

A) Paracetamol

B) Metil-p-hidroxibenzoato

C) Benzoato de Sédio

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Na segunda etapa, foi desenvolvida a atividade ludica do Bingo. Para isso, utilizaram-
se os seguintes materiais e recursos: quadro branco, marcadores, folhas impressas contendo
cartelas em branco (compostas por uma grade de 6 espagos/quadrados), canetas e um
recipiente para sorteio. Na lousa, expos-se um rol com 20 respostas potenciais (Figura 2)
baseadas em um banco total de 20 questdes sobre nomenclaturas. Cada estudante preencheu
individualmente e de forma aleatéria sua cartela, escolhendo 6 respostas dispostas na lousa. A
dindmica do jogo ocorreu mediante o sorteio de nimeros de 1 a 20 (associados as perguntas
lidas pelas pesquisadoras). A medida que as perguntas eram lidas e respondidas
coletivamente, os estudantes marcavam com um "X" a resposta correspondente em suas
cartelas. Para estimular a participagdo, premiagdes simbolicas (brindes/mimos) foram
concedidas aos primeiros vencedores que completaram as cartelas.
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Figura 2. Alternativas de respostas disponibilizadas aos estudantes para o
preenchimento das cartelas do Bingo das Nomenclaturas.
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Fonte: Elaboragao propria (2025).

Na terceira etapa, recolheu-se o Bingo e procedeu-se a reaplicagao imediata do mesmo
instrumento avaliativo, denominado Questionario 2 (Q2), composto pelas mesmas 10
questdes do Q1, a fim de mensurar a evolugdo das respostas dos estudantes.

Resultados e Discussao

A avaliagdo dos questionarios aplicados antes ¢ apds a realizacdo do Bingo permitiu
verificar o impacto da estratégia na aprendizagem dos estudantes. Os resultados demonstram
uma melhora consistente no desempenho da turma, refletida pelo aumento dos indices de
acerto em todas as questdes avaliadas. Esse achado sugere que a utilizacdo de abordagens
ludicas pode favorecer a compreensdo de conteudos tradicionalmente considerados
complexos, como as nomenclaturas em Quimica Organica. Os dados quantitativos encontram-
se sistematizados na Tabela 1.
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Tabela 1. Desempenho dos estudantes nos questionarios aplicados antes (Q1) e apos
(Q2) a realizagao do Bingo das Nomenclaturas.

Questao Acertos Q1 % Q1 Acertos Q2 % Q2 Diferenca (%)
01 3 15,8% 11 57,9% +42,1
02 5 26,3% 12 63,2% +36,9
03 7 36,8% 16 84,2% +47 .4
04 3 15,8% 14 73,7% +57,9
05 2 10,5% 08 42,1% +31,6
06 7 36,8% 13 68,4% +31,6
07 6 31,6% 08 42,1% +10,5
08 6 31,6% 07 36,8% +5,2
09 4 21,1% 08 42,1% +21,0
10 8 42,1% 13 68,4% +26,3

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Os resultados apresentados reforgam as consideragdes de Silva et al. (2024) acerca da
contribuicdo das metodologias ativas para a promoc¢do de aprendizagens mais significativas.
A evolucao observada entre os questionarios aplicados antes e apos o Bingo demonstra que a
participagdo dos estudantes em uma atividade dindmica, colaborativa e contextualizada
favoreceu a compreensdao dos conteudos trabalhados. Nesse sentido, o Bingo ultrapassou a
fungdo de recurso motivacional, configurando-se como uma estratégia capaz de estimular o
protagonismo estudantil e promover a constru¢do do conhecimento por meio da interagdo, da
resolucao de desafios e da participacao efetiva dos estudantes no processo educativo.

A melhoria observada em todas as questdes avaliadas merece destaque. A questdo 4
apresentou o maior crescimento percentual (+57,9%), enquanto mesmo a questdo com menor
evolucdo (questdo 8) apresentou aumento nos indices de acerto (+5,2%). Esse comportamento
homogéneo sugere que a atividade ndo beneficiou apenas contetidos especificos, mas
contribuiu para uma compreensao mais ampla das nomenclaturas orgéanicas.

Os resultados também dialogam com Soares (2017), considerado uma das principais
referéncias brasileiras sobre jogos no ensino de Quimica. Segundo o autor, os jogos didaticos
favorecem a construcao do conhecimento ao transformar conteudos tradicionalmente abstratos
em situagdes de aprendizagem mais motivadoras e participativas. No presente estudo,
verificou-se que conceitos frequentemente associados & memorizacdo de regras, como as
nomenclaturas quimicas, tornaram-se mais acessiveis por meio da dinamica do Bingo.
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Os achados também podem ser 1nterpretados a luz da Aprendlzagem Slgmﬁcatlva de
Ausubel (2003). Ao relacionar compostos organicos presentes no cotidiano, como etanol,
acido acético, acetona, formaldeido e benzeno, as respectivas nomenclaturas sistematicas, o
Bingo permitiu que os estudantes estabelecessem conexdes entre conhecimentos prévios e
novos conceitos cientificos, favorecendo a retencao das informacdes.

Embora os resultados tenham sido positivos, os dados indicam que algumas questdes
ainda apresentaram indices de acerto inferiores a 50% apos a atividade, especialmente as
questdes 5, 7, 8 € 9. Esse resultado demonstra que, embora o Bingo tenha contribuido para a
melhoria da aprendizagem, ele ndo foi suficiente para eliminar todas as dificuldades
conceituais relacionadas as nomenclaturas organicas.

Nesse sentido, os achados reforcam a perspectiva de Cunha (2012), ao destacar que os
jogos didaticos ndo devem ser compreendidos como um fim em si mesmos, mas como
recursos pedagogicos que necessitam estar articulados a outras estratégias de ensino para
potencializar a constru¢ao do conhecimento.

O Bingo pode atuar como instrumento de motivagdo, revisao e consolidacdo de
conteudos, mas sua eficacia tende a ser ampliada quando associado a metodologias como
experimentacao, modelagem molecular, resolugdo de problemas e contextualizagdo dos
conceitos quimicos. Essa integragdo metodoldgica favorece nao apenas a memorizagao das
nomenclaturas, mas também a compreensdo das relagdes entre estrutura, propriedades e
aplicacdes dos compostos organicos, promovendo uma aprendizagem mais significativa.

Outro aspecto relevante refere-se ao elevado envolvimento da turma durante a
atividade. Ao longo da execu¢do do Bingo, observou-se participagdo ativa, entusiasmo e
interesse dos estudantes, tanto na dinamica do jogo quanto nas discussdes suscitadas a partir
dos conteudos trabalhados. Esse resultado reforca as consideragdes de Cunha (2012), segundo
as quais os jogos didaticos favorecem a aprendizagem ao estimular a interacao, a cooperacao
e a resolugdo de problemas em um ambiente mais motivador.

Além disso, a atividade promoveu discussdes sobre as aplicagdes das nomenclaturas
organicas no contexto do curso Técnico em Nutricao integrado ao Ensino Médio. Durante o
jogo, os estudantes estabeleceram relagdes entre os compostos estudados e substancias
presentes em alimentos, como carboidratos, lipidios, proteinas, dcidos organicos, vitaminas e
aditivos alimentares, evidenciando conexdes entre os contedos quimicos e sua futura area de
atuacdo profissional.

Essas interagdes contribuiram para a contextualizagdo do conhecimento, permitindo
que os participantes reconhecessem a presenca da Quimica Orginica em situagdes do
cotidiano e da pratica profissional. De acordo com Santos e Schnetzler (2010), a
contextualizacdo favorece a atribui¢dao de significado aos conceitos cientificos ao aproxima-
los da realidade dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais critica e relevante.
Nesse sentido, a articulagdo entre os conteidos de nomenclatura orgdnica e temas
relacionados a Nutricdo ampliou o interesse dos participantes pela atividade, fortaleceu a
compreensdo dos conceitos abordados e evidenciou a importdncia da Quimica para a
formacgao técnica e cidada dos estudantes.
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Diante disso, os resultados obtidos reforgam a relevancia das metodologlas ludicas
como estratégias pedagdgicas capazes de favorecer a aprendizagem em Quimica,
especialmente em conteudos que envolvem elevado grau de abstragdo, como as
nomenclaturas orgéanicas. A expressiva evolu¢do observada nos indices de acerto, aliada ao
elevado nivel de participacdo e interesse demonstrado pelos estudantes durante a atividade,
evidencia que o Bingo contribuiu ndo apenas para a revisdo e consolidacdo dos conceitos
trabalhados, mas também para a promog¢do de um ambiente de aprendizagem mais dinamico,
interativo e motivador. Assim, o Bingo configura-se como uma ferramenta didatica
promissora para o ensino de Quimica, podendo ser incorporado a outras estratégias
metodologicas com o intuito de potencializar a aprendizagem significativa e autonomia dos
estudantes no processo de construgdao do conhecimento.

Conclusoes

Os resultados obtidos evidenciam que o Bingo constituiu uma estratégia eficaz para
auxiliar a aprendizagem das nomenclaturas em Quimica Orgéanica, promovendo melhorias
significativas no desempenho dos estudantes apos a intervengdo. A utilizacdo de uma
abordagem ludica possibilitou a transformacdo de um contetido frequentemente considerado
complexo em uma experiéncia mais dinamica, interativa e motivadora, favorecendo a
participacao ativa dos estudantes e o engajamento durante o processo de aprendizagem.

Além dos ganhos observados nos indices de acerto, a atividade contribuiu para a
criacdo de um ambiente de aprendizagem mais acolhedor e participativo, no qual os
estudantes puderam assumir um papel mais protagonista na construcdo do conhecimento.
Esses resultados reforgam o potencial dos jogos didaticos como recursos pedagogicos capazes
de complementar as estratégias tradicionais de ensino, tornando o aprendizado mais
significativo e acessivel.

Dessa forma, conclui-se que a incorporagao de metodologias lidicas no ensino de
Quimica pode contribuir para a promog¢do de praticas pedagdgicas mais inclusivas,
participativas e contextualizadas. Recomenda-se que futuras agdes integrem o Bingo a outras
metodologias ativas, ampliando as possibilidades de aprendizagem e favorecendo uma
compreensao mais profunda dos conceitos quimicos pelos estudantes.
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