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Introducio

O ensino de Quimica apresenta uma grande relevancia visando o contexto
educacional, pois permite que o aluno entenda desde conceitos importantes sobre as
transformagdes da matéria até fendmenos naturais presentes no seu cotidiano. Além disso,
busca também contribuir significativamente na formacdo do pensamento cientifico e
investigativo, possibilitando que o estudante relacione conhecimentos quimicos com questdes
ambientais (Chassot, 2018).

Destacando-se o conteudo de termoquimica, area da Quimica responsavel pelo estudo
das trocas de energia envolvidas nas transformagdes quimicas e fisicas da matéria, seus
conceitos estdo presentes em diversas situacdes do cotidiano, como combustio de
combustiveis, conservacdo de alimentos, producdo de energia elétrica, entre outros. Sendo
assim, ¢ um conteudo essencial para a compreensao de fendmenos quimicos que fazem parte
da realidade do aluno.

Apesar dessa conexdo pratica, a Quimica ainda carrega o estigma de ser uma
disciplina complexa e de dificil compreensao, principalmente devido a presenca de contetidos
abstratos e metodologias tradicionais centradas na memoriza¢do de féormulas e conceitos.
Segundo Freire (1996, p.12) “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produ¢do ou a sua constru¢do”, evidenciando que a
implementa¢dao de metodologias diversificadas proporciona maior participacao e interesse dos
alunos no processo de ensino e aprendizagem.

Diante desse contexto, torna-se necessaria a implementagao de metodologias de ensino
que tornem o aprendizado do estudante mais dindmico e participativo. Assim, as abordagens
ludicas vém amplamente sendo discutidas como importantes ferramentas pedagogicas no
ensino de Ciéncias ¢ Quimica. O “ludico” nao deve ser entendido apenas como um
entretenimento, mas como um recurso didatico que estimule a criatividade e raciocinio logico.
De acordo com Kishimoto (2011), as atividades ludicas favorecem o desenvolvimento
cognitivo e social dos alunos, tornando o processo de ensino mais interativo e significativo.
Piaget (1998) também destaca que a aprendizagem ocorre de maneira mais eficiente quando o
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aluno ¢ o protagonista, quando ele participa ativamente dessa construc;ao de conhemmento
estimulando a investigacao e a sua curiosidade para a resolucao de determinado problema.

Atualmente, as tecnologias digitais fazem parte do cotidiano dos alunos e elas vém
sendo implementadas no ambito escolar como ferramentas de aplicacdo para ampliar as
metodologias de ensino. Jogos digitais, plataformas interativas t€ém sido utilizados para que a
aula se torne mais interativa e dindmica. Pode-se analisar que essas determinadas tecnologias
educacionais ampliam as possibilidades tecnologicas e a partir delas podemos garantir o
favorecimento de praticas inovadoras, contribuindo para o engajamento dos estudantes no
processo educativo (Moran, 2015).

Nesse contexto, destaca-se a utilizagdo de jogos digitais como estratégia didatica
capaz de estimular a participacdo ativa dos estudantes e favorecer a consolidacdo dos
conhecimentos cientificos. Entre essas ferramentas, o Quiz apresenta-se como um recurso
interativo que possibilita a revisdo e a avaliacdo dos contetdos por meio de desafios e
perguntas, promovendo maior motivacao, interacdo e participacdo dos estudantes durante o
processo de aprendizagem. A utiliza¢ao desse recurso gamificado favorece a aprendizagem de
conceitos quimicos ao proporcionar feedback imediato, incentivar a resolu¢do de problemas e
tornar o ensino mais dindmico e significativo (Rocha; Neto, 2021)

Dessa maneira, torna-se essencial a discussdo sobre as abordagens ludicas para a
aprendizagem do ensino de transformacdes quimicas, com foco no conteido de
termoquimica. A utilizagdo de metodologias inovadores com implementagdo de recursos
tecnologicos representa uma alternativa para tornar o ensino de Quimica mais acessivel,
favorecendo a participacdo, a constru¢do do conhecimento cientifico e investigativo proposto,
de forma dindmica. Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo analisar as
contribui¢des da utilizacdo de um Quiz como recurso didatico para o ensino de termoquimica,
buscando promover uma aprendizagem mais interativa, participativa e significativa dos
conceitos relacionados as transformagdes quimicas.

Material e Métodos

O trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa voltada para a aplicacdo de
abordagem ludica, com foco no contetido de termoquimica, da disciplina de quimica. A
pesquisa se desenvolveu com estudantes do 2° ano do ensino médio em uma escola publica de
Ananindeua-PA. Os desenvolvimentos das atividades foram realizadas durante as aulas e
foram organizadas em etapas, visando proporcionar aos alunos uma constru¢do gradual do
conhecimento, partindo da aplicacdo tedrica do conteudo até a sua aplicagdo pratica.

Inicialmente, ocorreu uma aula expositiva sobre o conteudo de termoquimica aplicando os
principais conceitos relacionados ao tema, partindo de conhecimentos prévios obtidos pelos
alunos em aulas anteriores. Na etapa seguinte foi aplicado um jogo de perguntas (Quiz)
elaborado com base em aulas ministradas. As perguntas presentes no jogo abordaram
conceitos fundamentais de termoquimica, com foco na aprendizagem e foram elaboradas
questdes com diferentes niveis de complexidade, buscando avaliar a compreensao dos
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principais conceitos de termoquimica e estimular o raciocinio dos estudantes. Eles foram
organizados em dois grupos formados por oito alunos em cada.

Para o grupo que respondeu corretamente a pergunta, foi atribuida uma pontuacao. Os
professores atuaram como mediadores do processo, orientando os alunos, esclarecendo as
davidas e incentivando a participag¢do nas discussoes e atividades desenvolvidas. Ao final das
atividades foi realizada uma discussdo coletiva sobre a experiéncia dos estudantes durante o
desenvolvimento da atividade.

Resultados e Discussao

A aplicagdo do Quiz possibilitou maior participacao dos alunos na aula, evidenciando
que a utilizacdo de recursos ludicos auxiliam no processo de ensino e aprendizagem. Durante
a realizacdo da atividade os alunos resolveram as questdes propostas de forma dinamica,
demonstrando interesse em discutir os conceitos de quimica abordados. A organizagdo da
turma também contribuiu para a interacao social entre eles, estimulando a cooperacao e troca
de conhecimentos.

Ao longo da atividade, verificou-se que os alunos demonstraram seguranga nas
respostas nos assuntos relacionados as transformacdes endotérmicas e exotérmicas e variagao
de entalpia. Mesmo diante de questdes com maior nivel de complexidade, observou-se que os
alunos recorreram as discussdes em grupo para construir respostas fundamentadas,
mobilizando conhecimentos adquiridos durante a aula expositiva. Porém, a dinamica da
atividade também possibilitou identificar dificuldades apresentadas pelos estudantes durante a
resolucdo das questdes. Algumas perguntas exigiram maior capacidade de interpretacdo e
associagdo entre os conceitos quimicos e situagdes cotidianas, permitindo que os professores
realizassem intervengdes durante a atividade para esclarecer duvidas e aprofundar
determinados contetdos. Esse resultado demonstra que o Quiz nao foi apenas um instrumento
de avaliagdo, mas também um recurso capaz de favorecer a aprendizagem significativa,
permitindo que novas informacdes fossem relacionadas aos conhecimentos prévios dos
estudantes, conforme proposto por Ausubel (2003).

A dinamica baseada em perguntas e pontuagdo despertou maior interesse pela aula,
incentivando a participacdo até mesmo daqueles alunos que normalmente apresentavam
menor envolvimento nas atividades convencionais. Esse comportamento evidencia que
metodologias que colocam o estudante como participante ativo do processo de aprendizagem
contribuem para o desenvolvimento da autonomia (Moreira, 2011).

A Tabela 1 aborda as principais habilidades pontuadas durante a aplicacdo do Quiz,
favorecendo os aspectos relacionados a argumentacdo e colaboragdo entre os alunos.
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Tabela 1: Habilidades desenvolvidas durante a aplicagdo do Quiz para o ensino de
Termoquimica

Estratégia utilizada Habilidade desenvolvida

Resolucdo de questdes relacionadas aos | Revisdo e aplicagdo dos conceitos quimicos

conceitos de termoquimica trabalhados durante as aulas
Discussdo entre os integrantes dos grupos | Desenvolvimento da comunicagao,
antes das respostas cooperagao

Andlise e interpretagdo das perguntas | Estimulo ao raciocinio 16gico, interpretacao
propostas de informagoes

Justificativa das respostas escolhidas Capacidade de explicar fendmenos quimicos
utilizando os conhecimentos adquiridos

Competi¢do entre equipes Maior envolvimentos dos estudantes durante
a atividade, participagdo na resolugdo dos
desafios

Feedback Identificagdo de dificuldades conceituais e

avaliacdo da proposta realizada

Fonte: Autores (2026)

Ao final da atividade, durante a discussao coletiva, os estudantes relataram que o Quiz
tornou a aula mais dindmica e facilitou a compreensdo dos conteudos de termoquimica. Os
participantes destacaram que a estratégia permitiu revisar conceitos anteriormente trabalhados
e identificar duvidas que ainda permaneciam, favorecendo uma aprendizagem mais
participativa e reflexiva. Esses relatos refor¢am que atividades ludicas podem contribuir para
reduzir a percepcao de dificuldade frequentemente associada ao ensino de Quimica, tornando
os conteudos mais proximos da realidade dos estudantes.

Esses resultados estdo relacionados as discussdes propostas por Cunha (2012), que
destaca os jogos didaticos como ferramentas capazes de favorecer a aprendizagem em
Quimica quando apresentam objetivos pedagogicos definidos. Segundo a autora, o carater
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ludico pode contribuir para aproximar os estudantes dos contetidos cientificos, tornando a
aprendizagem mais atrativa e favorecendo a participacdo durante as aulas. Da mesma forma,
Felicio e Soares (2018) ressaltam que a utilizacdo de jogos no ensino deve apresentar
intencionalidade educativa, sendo planejada de forma que o recurso contribua efetivamente
para a constru¢ao do conhecimento.

A experiéncia também evidencia a importancia de estratégias que ultrapassem a
simples transmissdo de conteudos, promovendo situacdes em que o estudante possa
interpretar, argumentar e relacionar os conceitos cientificos com diferentes contextos.
Conforme Zabala (1998), o processo educativo envolve ndo somente a aquisicdo de
conhecimentos conceituais, mas também o desenvolvimento de habilidades e atitudes,
aspectos que podem ser estimulados por meio de atividades colaborativas e interativas.

Dessa forma, a experiéncia evidenciou que a utilizagdo do Quiz constituiu uma
estratégia pedagogica eficiente para o ensino de termoquimica, promovendo maior interagao
entre os estudantes, fortalecendo o trabalho colaborativo e contribuindo para a consolidagio
dos conceitos quimicos abordados. Os resultados obtidos indicam que a incorporagdo de
metodologias ludicas podem representar uma alternativa relevante para o ensino de Quimica,
favorecendo ndo apenas a aprendizagem conceitual, mas também o desenvolvimento de
habilidades como argumentacdo, cooperacao e comunicacao.

Conclusoes

A aplicacdo do Quiz permitiu verificar que a utilizagdo de uma metodologia ludica
pode favorecer o ensino de termoquimica ao proporcionar um ambiente mais participativo e
interativo. Durante a realizacdo da atividade, os estudantes demonstraram interesse em
responder as questdes propostas, discutindo as alternativas entre os integrantes das equipes e
recorrendo aos conhecimentos construidos ao longo das aulas para justificar suas respostas.
Essa dinamica contribuiu para que os conteudos fossem revisados de forma mais dinamica,
estimulando a participagdo dos alunos e fortalecendo sua confianga na resolugao dos desafios
apresentados.

Outro aspecto observado foi que o Quiz possibilitou identificar, de maneira imediata,
os conteudos que ainda geravam duvidas entre os estudantes. As questdes que exigiam maior
interpretagdo ou associagdo entre os conceitos de termoquimica e situagdes do cotidiano
promoveram momentos de discussdo e reflexdo, permitindo que os professores realizassem
intervengdes pontuais para esclarecer equivocos e aprofundar determinados conceitos. Dessa
forma, a atividade ultrapassou a funcdo de verificar a aprendizagem, tornando-se também um
momento de construcao e consolidacao do conhecimento.

Diante desses resultados, observa-se que a utilizagdo do Quiz representa uma
alternativa metodologica capaz de enriquecer o ensino de Quimica, especialmente em
conteudos que, muitas vezes, sdo considerados complexos pelos alunos. Ao integrar
momentos de revisdo, discussdo e resolug@o de problemas, a atividade tornou a aprendizagem
mais envolvente, aproximando os estudantes dos conceitos cientificos de maneira acessivel.
Assim, a experiéncia desenvolvida evidencia que a adogao de estratégias diversificadas pode
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SN e

contribuir para tornar as aulas mais dlnamlcas favorecendo tanto a compreensao dos
conteudos de termoquimica quanto o desenvolvimento de habilidades essenciais para a
formacao dos estudantes.
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