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Introducio

A area de ensino das ciéncias exatas tem sido historicamente caracterizada por resisténcias e
atitudes ora negativas por parte dos estudantes, frequentemente associadas as metodologias
tradicionais adotadas pelos docentes, que enfatizam a memorizacdo dos conceitos em
detrimento da compreensdo profunda. Esse método, ao longo do tempo, contribui para a
diminui¢do do interesse dos estudantes em relacdo a aprendizagem efetiva dos conteudos. A
disciplina de Quimica, em particular, apresenta um significativo desafio pedagogico para o
processo de ensino e aprendizagem, uma vez que grande parte dos seus conceitos exige
abstracdo e envolve modelos cientificos complexos, como os modelos atdmicos (Rios Melo,
Gomes e Neto, 2013). A compreensao cientifica ndo ¢ algo estatico, mas sim flexivel, o que
torna fundamental que o ensino dos conceitos seja baseado em uma manipulagdo solida e
contextualizada deles, em vez de depender da mera memorizagdo. O modelo tradicional de
ensino de Quimica exige que o professor adote uma abordagem interdisciplinar, o que
dificulta ainda mais a tarefa de relacionar os conceitos cientificos a eventos do cotidiano.
Pesquisas do Ministério da Educagao (MEC) indicam que os estudantes apresentam menor
rendimento e niveis reduzidos de aprendizagem quando expostos aos métodos utilizados pelo
ensino tradicional. (Santos ef al., 2013).

O ensino da quimica demanda uma abordagem mais profunda e um planejamento didatico
cuidadosamente estruturado de modo a oferecer oportunidades para que os alunos possam
conectar os conceitos tedricos aprendidos em atividades praticas e ludicas. Isso contribui para
que o 'peso' atribuido a disciplina seja amenizado, permitindo que o processo de ensino e
aprendizagem aconte¢a de forma fluida e ativa. Com o intuito de transformar o ambiente de
aprendizagem, o uso de atividades ludicas em sala de aula tem sido cada vez mais adotado por
professores da area, demonstrando grande eficiéncia na motivagao dos alunos e no estimulo
ao aprendizado, (Crespo e Giacomini, [s.d.]). Além disso, essas atividades ludicas também
incentivam os professores a romperem com a rotina repetitiva de utilizar as mesmas aulas ao
longo dos anos. E importante ressaltar que o aprendizado esta intimamente relacionado a
interagdo interpessoal entre aluno, professor e o conteudo, o que refor¢a a necessidade de
dinamizar o processo de ensino. (Rocha e Vasconcelos, [s.d.]). por isso objetivo deste trabalho
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¢ investigar e apresentar os efeitos das atividades ludicas com énfase na abordagem do
conteudo de modelos atdmicos no ensino de quimica. Isso torna necessaria uma abordagem
mais complexa e dinamica entre ambos, favorecendo uma maior interagdo e troca de
conhecimento entre professor e aluno, e permitindo que o contetido seja trabalhado de forma
mais significativa e envolvente. Esse trabalho foi desenvolvido no Instituto Federal do Sertao
Pernambucano, na turma de 1° ano do ensino médio IFSertaoPE.

Metodologia

No primeiro momento foram ministradas aulas expositivas com ajuda de slides sobre o
assunto de modelos atomicos, conceitos iniciais sobre os primeiros modelos, Dalton e
Thomson. Juntamente com a apresentagdao do calculo de composi¢ao centesimal. Partindo da
visdo acerca da situagdo dos alunos com os conteidos foram elaborado uma sequéncia
didatica, tendo como viés trés atividades ludicas sobre o conteudo estudado, foram
desenvolvidas da seguinte forma:

I - Célculo de composicdo centesimal: Em grupos de alunos deveriam escolher dois
representantes de cada equipe para participar da atividade. Foram selecionadas trés equacdes
quimicas no quadro, todas representando uma rea¢do quimica do cotidiano, idénticas entre si
conforme a figura 1. Apds a escolha das duplas e com calculadoras cientificas a disposi¢ao
para otimizar o tempo, a atividade foi iniciada. O objetivo era que cada dupla calculasse a
porcentagem de cada elemento presente na reacdo. A equipe que concluisse os calculos
primeiro ganhava pontos na prova. A figura 1, representa como foi desenvolvido a 1° etapa.
A abordagem metodolédgica utilizada no estudo, incluindo o tipo de estudo (experimental,
descritivo, etc.), populagdo e amostra, instrumentos de coleta de dados e procedimentos de
coleta e analise de dados.

Figura 1 - Representagdo da organizacdo da prova de calculo proposta para as duplas

0,729 C + 0,129 H + 0,969 O, 0,729 C +0,12g H + 0,969 O, 0,729 C + 0,129 H + 0,969 O,

EQUIPE 1 EQUIPE 2 EQUIPE 3

Fonte: Autores (2025)

IT -Utilizando a plataforma Kahoot, foram elaboradas 15 questdes sobre o tema, incluindo
perguntas de multipla escolha e de verdadeiro ou falso, com um tempo limite de 20 segundos
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para cada resposta. A pontuagdo final foi determinada pelo pddio gerado automaticamente
pela propria plataforma.

IIT - Para o Jogo da Forca, foram pré-selecionadas palavras-chave relacionadas ao contetido

estudado. A forca foi desenhada no quadro conforme figura 2. Apos a dica ser fornecida, os
alunos sugeriram letras que acreditavam fazer parte da palavra. Se a letra estivesse correta, a
equipe continuava a jogada; em caso de erro, a vez passava para a proxima equipe. A
pontuacao foi atribuida a equipe que conseguiu adivinhar a palavra corretamente. A
metodologia desenvolvida esta ilustrada na figura 2.

Figura 2 - Representacdo da divisdo e organizagdo do jogo da forca com as equipes

me e Mm

EQUIPE 1 EQUIPE 2 EQUIPE 3

Fonte: Autores.

Resultados e Discussao

A utilizagdo de préaticas ludicas no ensino de Quimica demonstrou impactos positivos na
criacdo de um ambiente educacional mais criativo e favoravel a aprendizagem. O carater
ludico das atividades favoreceu a mediacdo pedagogica ao transformar conteudos
tradicionalmente considerados de dificil abstragdo em experi€ncias mais concretas, acessiveis
e motivadoras. Tais estratégias promoveram a aproximagao dos estudantes com os conceitos
cientificos, facilitando a constru¢do do conhecimento por meio da participagdo ativa, da
curiosidade e do interesse despertado pelas dindmicas propostas.

A aplicagdo do projeto com a turma do 1° ano do Ensino Médio do Instituto Federal do Sertao
Pernambucano IFSertaoPe, foi possivel observar um alto nivel de receptividade por parte dos
alunos em relagdo as metodologias ativas adotadas. Os discentes demonstraram entusiasmo e
envolvimento durante as atividades, indicando que o componente ludico ndo apenas
contribuiu para a aprendizagem dos contetidos, mas também proporcionou momentos de
prazer e descontragdo no processo educativo. Os relatos orais dos estudantes e as observagdes
registradas em didrio de campo evidenciam que a ludicidade pode atuar como elemento
integrador entre cognicdo e afetividade, fortalecendo a relagdo entre aluno, contetido e
professor no contexto do ensino de Quimica. Momentos registrados durante a aula entdo nas
imagens 1,2 e 3.
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Imagem 1 - Alunos resolvendo questdes no quadro

Fonte: Os autores (2024)

A imagem 2 estd mostra o podio do kahoot onde os alunos escolheram seu personagem e o
nome, a cada final das perguntas feita e respondida corretamente, aparecia no podio os trés
primeiros alunos que responderam corretamente e mais rapido, esse momento era muito
esperado pelos alunos ja que o mesmo foi retroprojetado para todos verem o resultado da
aplica¢dao do Kahoot.

Imagem 2 - Pddio e o resultado da aplicagdo do Kahoot.

9razi da tripa
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& Kahootit PIN

Fonte: Os autores (2024)

Para dinamizar a atividade, utilizamos o quadro branco como suporte para a realizacdo do
jogo da forca, adaptado ao conteudo trabalhado. A turma foi organizada em equipes que, ao
responderem corretamente as perguntas propostas, conquistaram o direito de sugerir uma letra
para completar o nome oculto representado por tragos. Essa estratégia promoveu a
participagdo ativa dos estudantes, estimulando o raciocinio e a associagdo de conceitos.
Observamos que algumas equipes conseguiram identificar rapidamente o nome com poucas
letras reveladas, enquanto outras demonstraram maior dificuldade, evidenciando diferentes
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niveis de compreensdo do conteudo. A imagem 3 ilustra um dos momentos do jogo,
exemplificando as respostas construidas coletivamente pelos alunos.

Imagem 3 - Dinamica da forca, com perguntas elaboradas de acordo com o conteudo estudado

Fonte: Arquivo pessoal (2024).

Conclusoes

De acordo com as situagdes vividas durante a dinamica € possivel observar o empenho dos
alunos nas dindmicas, mostrando que o uso da gamificacdo nao sé aborda o contexto didatico
mais também o social, pois de uma maneira conjunta buscam pela resolugdo dos desafios de
ensinar e aprender com qualidade. Em sintese, a adog¢ao da gamificacdo no ensino de Quimica
configura-se como uma estratégia pedagdgica que, além de potencializar o interesse dos
estudantes, favorece a constru¢do de uma compreensao mais aprofundada dos conceitos
cientificos. Ao proporcionar um ambiente de aprendizagem interativo e ladico, essa
abordagem possibilita que os alunos explorem, pratiquem e apliquem o conhecimento de
maneira contextualizada e significativa, ampliando suas capacidades cognitivas e
consolidando o aprendizado.
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